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Nez zaCnete drahu nastavovat, je nutné, aby
byla draha spravné sestavena, pfipojena
ke zdroji a auta umisténa na startovni pozici.

@ Nastaveni zvuku

» Posurite prepinac do polohy l<])))

« Stisknéte tlacitko PLUS @ a vyberte zvuk:
Formule 1 (tovarni nastaveni), DTM nebo GT.
» Chcete-li zménit zvukovy efekt, pfesunte prepi-

nac do dané pozice.

@ Nastaveni zavodu: 20 nebo 30 kol

* Posunite pfepinac do polohy [20] nebo [30]

a stisknéte tlacitko PLUS, ¢imz potvrdite sv(j
vybér a ozve se zvuk motoru.

* Pro odstartovani zavodu stisknéte tlaitko
PLUS jesté jednou.

« VyCkejte na startovaci signal a poté auto ovla-
dejte pomoci ruéniho ovladace.

» Konec zavodu oznami zavérecna fanfara.

« Vitézné auto bude moci pokracovat v jizdé,
ale auto porazeného za cilovou ¢arou zastavi
(zaroven zacne blikat jizdni pruh a zavodni box
vitéze (volitelné vybaveni)).

© Nastaveni: pronasledovani

* Posunite pfepinac do polohy ‘O_“E.?'"' a stisknéte
tlac¢itko PLUS, ¢imz potvrdite svuj vybér a ozve
se zvuk motoru.

» Umistéte pronasledované auto na oznacenou
startovni pozici ®

* Pro odstartovani pronasledovani stisknéte
tlaCitko PLUS jesté jednou.

« VyCkejte na startovaci signal. Auto pronasle-
dovaného (vzdy v ¢erveném jizdnim pruhu!)
muize ihned vyrazit, ale pronasledujici auto
vyrazi s malym zpozdénim.

» Zavod je u konce, kdyz je pronasledované auto
dostizeno a obé auta projedou cilovou ¢arou.

» Konec zavodu oznami zavérecna fanfara.
Vitézné auto bude moci pokracovat v jizdé,
ale auto porazeného za cilovou ¢arou zastavi
(zaroven zacne blikat jizdni pruh a zavodni box
vitéze (volitelné vybaveni)).

@ Nastaveni: trénink bez omezeni kol

* Posurite pfepina¢ do polohy @ a stisknéte
tlacitko PLUS, ¢imz potvrdite svij vybér a ozve
se zvuk motoru.

* Pro zahdjeni tréninku stisknéte tlagitko PLUS
jesté jednou.

* VyCkejte na startovaci signal a poté auto ovla-
dejte pomoci ru¢niho ovladace.

© Vysvétleni: Autonomni auto
(rezim jednoho hrace)

* Ve vSech zavodnich rezimech Ize soutézit proti
pfednastavenému ,stinovému autu“ (autonomni
auto). Je vSak potfeba, aby bylo auto nejdfive
uspésné naprogramovano. Doporu€ujeme
proto pfed nastavenim tohoto rezimu projet
nejprve nékolika zkusebnimi koly.

Naprogramovani autonomniho auta (rezim
jednoho hrace)

Posunte pfepinac do polohy 9

Umistéte auto pfiblizné 30 cm pred startovni/
cilovou caru.

Stisknéte tlacitko PLUS.

Projedte zavodni kola pozadovanou rychlos-
ti, dokud dvakrat neprekrocite cilovou ¢aru

a neozve se potvrzovaci zvukovy signal (jizda
nesmi trvat déle nez 20 vtefin). Poté auto
zastavte pfiblizné 30 cm pred startovni/cilovou
Carou. Pockejte, dokud zvukovy signal nepo-
tvrdi Uspésny zaznam jizdy (poznamka: pokud
neni programovani Uspésné, zazni varovny
zvukovy signal).

Odpojte ruéni ovladac, kterym jste Fidili auto-
nomni auto.

* Posurite pfepina¢ do pozadované polohy (re-
zim zavodu, pronasledovani nebo tréninku).

» Umistéte obé auta na startovni/cilovou €aru.

* Pro odstartovani zavodu dvakrat stisknéte
tlacitko PLUS — vyCkejte na startovaci signal
a poté auto ovladejte pomoci ru¢niho ovladace.

Dulezité:

* Po startovni/cilové ¢are by mél nasledovat
rovny dil autodrahy (alespori 30 cm).

* Pokud autonomni auto vybo i z drahy, posunte
jej obvyklou rychlosti pfes startovni/cilovou
Caru, aby se opét rozjelo.

» Pokud zrovna pouzivate aplikaci Carrera GO!!!
Plus nebo herni dopInék Pit Stop (zavodni
box), neni rezim jednoho hrace aktivni.

O Aplikace Carrera GO!!! Plus
Aplikace Carrera GO!!! Plus nabizi doplrikové
digitalni hry, které mizete pouzivat zaroven
s vasi autodrahou. Pokud je aplikace aktivni,
jsou béhem zavodu jednotlivym fidi¢dm na-

hodné posilany ukoly. Auto doty¢éného fidie za-

stavi (pokud zaroven s aplikaci pouzivate herni

VAROVANI: NEBEZPECi UDUSENIi — MALE SOUCASTKY

NEVHODNE PRO DETI DO 3 LET

doplnék Pit Stop, musi Fidi¢ zastavit v zavodnim
boxu, jakmile se rozsviti kontrolka aplikace
uvniti barevného pole boxu). Nahodné zadany
ukol je tfeba splnit co nejrychleji; teprve pak je
mozné pokracovat opét v jizdé. Auto hrace je
v prubéhu feseni Ukolu zablokované a odbloku-
je se pouze po splnéni ukolu nebo po uplynuti
20 vtefin (pokud zaroven s aplikaci pouzivate
herni doplnék Pit Stop, zazni varovny zvukovy
signal, pokud se vam nepodafi zastavit auto

v zavodnim boxu, a probihajici kolo zavodu
vam nebude zapocitano).

Spojeni s aplikaci funguje pres Bluetooth®

Z AppStore nebo Google Play ve vasem tele-
fonnim zafizeni (pro ovéfeni kompatibility viz
nize) si stahnéte jedine¢nou aplikaci Carrera
GOl Plus.

Ve vaSem mobilnim zafizeni aktivujte Blue-
tooth® a spustte aplikaci, aby se ustanovilo
spojeni mezi terminalem a autodrahou Carrera
GO!N! Plus (spojeni se vytvofi automaticky).
Pokud je sparovani uspésné, zobrazi se v apli-
kaci hlaSeni ,Connection successful* (spojeni
UspésSné[MS1]).

Kompatibilita — dalezité informace:
Kompatibilni zafizeni

iPhone: iPhone fady 5 a vySe, iPad: iPad fady 3
a vyse

Zarizeni Android: pozadovano Bluetooth® LE
Softwarova kompatibilita

Android 5.0 a vyse; iOS 8.0 a vyse

Pro seznam vSech kompatibilnich zafizeni na-
vstivte prosim

www.carrera-toys.com/goplus

Zabudované reproduktory

Startovaci/potvrzovaci tlacitko PLUS

Zdirka pro pfipojeni externich reprodukto-
ri (3,5mm konektor)

Auto v ,,modrém* jizdnim pruhu = ruéni
ovlada¢ pfipojeny v ,,modré* zdiice

e 9 00690

Auto v ,,erveném* jizdnim pruhu = ruéni
ovlada¢ pripojeny v ,,ervené“ zdifce
Poznamka: Napajeci dil drahy obsahuje pojistku
a prepétovy chrani¢. Pokud za¢ne modra LED
rychle blikat, zdroj se automaticky odpojil. Zkon-
trolujte drahu a opravte zkrat, pokud k nému
doslo. Autodrahu znovu aktivujete startovacim/
potvrzovacim tla¢itkem PLUS. Pokud dojde

ke zkratu b&€hem pouzivani autonomniho auta, je
nutné jej opatrné posunout pfes startovni/cilovou
caru.

Ochranné znamky a logo Bluetooth® jsou uzivany se souhlasem majitele autor-
skych prav, Bluetooth SIG, Inc. Stadlbauer Marketing + Vertrieb GmbH je drzitelem
licence k jejich uzivani. Ostatni nazvy a ochranné znamky nélezi svym majitelim.
Apple, logo Apple, iPhone a iPod touch jsou ochrannymi znamkami Apple Inc., regis-
trovanymi ve Spojenych statech americkych a dal$ich statech. App Store je sluzba

poskytovana Apple Inc.
Google Play je ochranna znamka Google Inc.

€ Bluetooth®
# Download on the
o App Store

Vzhled a funkce vyrobku nemusi
odpovidat nakresu.
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